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EDITORIAL 


Sorte de double vert de la Chose orange, enfanté lui 
aussi par Stan Lee et Jack Kirby, Hulk apparaît pour la 
première fois dans THE INCREDIBLE HULK n° 1 de mai 
1962. 

En fait, comme vous allez pouvoir le découvrir de visu 
dans cet épisode historique, le titan vert est né gris. Il 
tournera au vert dès le numéro 2. Ce Hulk qui n’a encore 
rien de la légendaire brute épaisse aura une Vie très 
brève. En effet, la série s'arrête dès le numéro 6 pour 
cause de mévente. Hulk reparaîtra en 1963 dans AVEN- 
GERS n° À en tant que membre fondateur de l'équipe et 
s'installera dans TALES TO ASTONISH oùil partagera la 
vedette avec Ant Man, l'Homme Fourmi. Tales to Asto- 
nish prendra le tite de THE INCREDIBLE HULK en 
1968. Herb Trimpe en sera le dessinateur attitré durant 
de nombreuses années. || sera ensuite relayé par Sal 
Buscema, puis par John Byrne qui réalisera les scéna- 
rios et les dessins. Peter David prendra la relève en 1986 
et, sacrilège, le titan vert ne sera plus vert, mais gris et … 
intelligent. Quelques mois plus tard, c'est l'arrivée en 
fanfare de Todd Mac Farlane comme dessinateur. Si 
vous n'avez pas lu POINT ZERO, le Volume 4 de notre 
Collection Privilège, il est grand temps de combler cette 
lacune! || nous reste encore quelques exemplaires mais 
demain, il sera trop tard! 

Mac Farlane passera le bébé à Dale Keown et le tandem 
Peter David, Dale Keown fera enfin de Hulk une vedette 
du monde Marvel en créant l'irrésistible Hulk, beau, vert 
etintelligent, symbiose parfaite de toutes les personnali- 
tés de Bruce Banner avec lequel la Version Intégrale SE- 
MIC a démarré sur les chapeaux de roues. 

Dans ce numéro, vous allez pouvoir déguster un épisode 
tiré de HULK ANNUAL n° 8 de 1979: scénario de Roger 
Stern et John Byrne, dessins de Sal Buscema. Le titan 
vert va y affronter un autre titan, mais orange celui-là. 
Non ce n’est pas la Chose … mais Sasquatch de la Divi- 
sion Alpha! Cet épisode est l'illustration parfaite de tout 
ce que Hulk a d'humain et de désespéré. Quand vous 
aurez séché vos larmes, vous en prendrez plein les yeux 
avec les 9 posters illustrant des combats titanesques. 
Ensuite, Vous pourrez assouvir votre soif de culture en li- 
sant la communication que fit Doc Samson sur le cas 
Hulk devant l'aréopage de la fine fleur des psychologues 
américains! 

Une pièce d'anthologie qui vous apprendra tout ce que 
vous vouliez savoir sur Hulk sans jamais avoir osé le de- 
mander! 

Ce numéro vous a fait revivre 30 ans de la vie de Hulk: 
mais le titan vert a encore tout l'avenir devant lui 
comme le prouve la Version Intégrale qui lui est consa- 
crée. 

Avis aux araignophiles: le STRANGE ORIGINES d'avril 
sera entièrement consacré à celui qui file sa toile depuis 
trois décennies! 


THE INCREDIBLE 


HULK : 
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OF ALL TIRMAIELY 


FAR 


Flan Less TRE} 


: DÉSERT ETLE PLUS ANXIEUX DE 
£E, DRESSE TOUS EST LE CRÉATEUR DE 
LA BOMBE, LE GÉNIAL BRUCE 
BARREE (SE Mesuis 
TOÙ ICS 
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PAS ATTENTION, 
FON L'A 
TONNERRE * 


VAS EXCUSEZ- MOT LE COMPTE (Fe > 
É : COUTE BANNER, il 
À PEBOURS VA COMMENCER ÉCRAN E 


HU ES OU | FERSONNE DR BANNER ILE COMPTE À 
N'A VÉRIFIÉ ES TRAALX ! CERQUES PS, mg 4 
S'iL YA LINE ÉPREUR, E - 
LAVOITIE 


CONTINENT 
SAUTE! 


En! QU'EST- CE QUE ISSE | FAIS ARRÊTER 
C'EST Z UNE VOITURE. LE DÉCOMPTE ! JE VAIS 
DANS LA ZONE CHERCHER CE 
SARCO! 


INTERDITE ! 


Fenvas Vue: irraur) [Au SunkeR, DayanT 
bresr-ce | ATEINDRE cù DoRbee 

LA TRANCHÉE E,UN Co 

FRERE te conoN ral: 


MES SEMBLE S'ÊTRE 
, TANPIS QUE SON 
RDÆSANT EMPLIT 


BANNER CEST ON MIRACLE 
(AUE VOUS SCYEZ VIVANT 1 
VOLS AVES ASECRRE UNE 
== 


Métarun 
FAT QUELQUE COS) 


35, JE ME SE VE 
: LUS SIENNE, 
SRE AN Vus ei 
TE ASS M 
PEN De 
PARADUES ! 


iL BAT DE PLUS E 

ALUS rorr DE Pl 

EN PLUS VITE i QUE 

Be PASSE r-iL 
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SERGENT | PEGARDEZ OUEST 
CÉQUE C' 


Epceee 


C'EST AINSI QUE FUT 
BarrSt L'ALTES EGO DE 
BRUCE BANNER : HUILE 
UN SIQNIFE 

FATAL 


SOYEZ ViSiLANTS 
CE HULK DOIT. 


ÉPA 


= 
SSELIR ! 


GHIPÉ PAL INETINET. 
CE BANNER , HULK 


== 


à 7 
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À L'INTÉRIEUR, iSOR EST 
Si BÉ 


PE SA 
PÉCHÉS N'ENTENS as 
IOLFE 
APR ENT De nu 


HUMAIN 727 FOU) 
DAPARNÉE ee OUR 


N'ÊTES F2 
HUMAIN 


N [ca a LaR Wrorrant 
DE RE QUE 


LALAR FAIBLE Y fous ne coureenez 
ES CETVFE, 


PAS 2 


RE LE CÉTESTE ! SET Ë 
LE ‘ SUR LA PHOTO. 
C'ÉTAï 


7 3 Ta < 
QUE VOUS EST-iL US ÊTES PELIT- 
reve roue 
FOURQUO\ AVE 


EIVÈLE À 


NON, C'ÉTAIT PLLITST UN 

SES OURS VÊTU, DE 

HALLONS /ÉCHAPPÉ C'UN 
CIRQUE CERTAINEMENT!, 


ELIDEUSEMENT 
LH ISOR N'APAS PU 


MiSS BOSS BETTY, JE VOUS PAPPELLE! 


8e 
AUAND 9 VERRA UN PELI PLUS CLAi! 


AU'iLS Ni 
PART IBAIENT 
AAMAIS | 


mET Qui PEUT ME EN CETTE CREATURE Ÿ Le SOLEIL VASE couicuer 
Dire S: 2 VAS TIALE, INHUMAINE , ÉT 2 SUIS ASSIS LA, ‘ 
ENS MÉPFRSE NA IMPUi NT, 2 2 

—e. ISFORMER ET VÉNÈRE LA Re ERCi DE CE HUILE! 


Set L'INCROHABLE! 171 5, CONTRE 


LES PROPRIÉTAIRES LE L'AMOURS 
MORTES" PENSAlENTGOUTER À 
FR RANMQUE ONE EMA 
Re TARN \ 
| Dé rénue ErDESLENCE. ua a 
% STRIDE 


ROGER STÉRN 4 JOHN BYRNE : 
SÉÉNARISTES - | 
SAL BUSCEMA & AP. ALCALA : ? } 
ARTISTES . b NY AIR NE 


x ANS 2x ArcaUIeTeS: 2er ÉPISODE SE 
TIRE ENTRE LES 297ème Eresséme 
d EPISODES DE L'INCROXABLE HULK: 


LA SUITE; S'ILY -. SE NOIE DANS LE ULE DE FEU QUI 
EN A UNÉ, DE SIFFLEMENT DE L'AIR EU PREND UNE. 
LA PHRASE DE SURCHAUFFE PAR LE HUMAINE. 
BURTHIESINS- CUISSEMENT 0€ 
Li = 


IAIT Dr BRU 
BANNER, AVANT QU'UN 
BOMBARDEMENT DE RAYONS 
SAMMA MODIFIE SA STRUCTURE 
CHIMIQUE … 


POUR UNE DEMI-TONNE 
ET SAPTISÉ HULK. 


INCONSCIENT, L'HOMMI 
LÉGENDAIRE PIQUE DROIT AU SOL 
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PETITE 
"RONDINS 


Z NÉ 7 
SZ for 
= É Fe 
)) NC 4 QUE C'EST ? 


ON AURAI DIT UNE | ..- ALLONS VOIR : IL y A 
XPLOSION..- UN AVION SE PEUT- ÊTRE DES 
SÉRAIT ÉCRASE ? BLESSÉS. 


BOUT D'UN FOSSÉ DE PLUS 
ENT MÈTRES, NE SILHOUET. 
JANIMÉE IRRADIE UNE 
ÜR DE LAMPE À SOUDER 


‘À 


on 


BON PREMIER RÉFLEXE:  [N DIX PAS PLUS LOIN, LA S'APPROCHER EN. 
LA FUTE ELLE S'ARRÊTE . TREMBLANT DU BÉHÉMOT ga 
22 TOMBÉ DU CIEL - 


À 
PLUS TARD: ELLE SE 


C'EST HULK. IL NE BOUGE Now: LE 
EST ENCORE PAS. SERANT- IL … POULS BAT 
Ti à L 


La 
CHAMADE 


ÎL EST TROP ÎL FAUT 
LOURD...JE 
NE PEUX PAS 


DU NERF lON NE 
PEUT PAS LELAIS- 


SER MOURIR 
Ainsi ! 
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À SON APPROCHE, DES ÉCUREUILS H [SON RESARDTONE 

LA GRANDE FORÊT D | BRAËSE UN SPecTA 

B'ANIME. z BUGMENTE SA PERPLENITÉ ; 
MONTENT. L : 


QUELQUE CHOSE 
P'ETRANGER À LA 
FORÊT. FREMIT. 


B. VEUT DIRE 
QUOI 2 


1 ELLE VEUT 
ER HULK ! 


OÙ EST Hu, EN SITUATION NORMALE, ELLE TEVTERAIT. 
FEMME 2 POURQUOI DE G'EXPLIQUER 
TÜ L'ENTERRES? ë 


MAIS LES YEUX DE LA CRÉATURE LUISENT DE 
HAINE . LA FUITE EST LE SEUL RECOURS . 4 


Né FA Pas DANaL 
Il 5 DANS 
RÉALITÉ, PAS À MOI! 4 


Mais NON! Eure 
LA FERME LES YEUX. 
Tu £TAIS / P = ATTENDANT LE COUF... 


ENTERRÉ … 


JETTA 
DÉGAGÉ POURQUE 
TD. PUIGSES 
RESPIRER -— 


ENVIRON - 


OTrAWA ONTARIO, ie 
LE SÈGE DU PARLEMENT. 


; À ee 
PRÉREVANT DE LA 


DÈge Se ET BAPTISÉE 
PARTEMENT H. 


SELON LES 
YANKEES, LE SIGNAL 


Du CALME, CaLoNEC, 
Nous, CONTRBIONS LA 
SITUATION . TOUTE LA NUIT 
NOUS AVONS SUIVI LES B10- 
RADIATIONS DE 
Huik : 


IL NE g'esr 

DÉPLACÉ 

QUE DE DEUX 
Km, 


CiNa 0e sEe 
MEMBRES SONT ACTUELLE 


MENT SUR UNE L JHRÉLEEr ON. 
AUTRE AFFAIRE - \ XCMEN SAGA DE CE MOIS 
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OUi : AURORA SHAMAN GE 
VINDICATOR, VESA Er Harkane Ÿ IL NOUS 


SONT EN MISS| 


SON RESTEHEUREU. 
_ASEMENT SALE, 


HEIN ,QUOI ? ENVOYER 
HOMME DES BO 

CONTRE Hulk ? Vous 

PLAISANTEZ, FARNUM ! 
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7 No, caloneL 18 
PE PEVENR 


T BIEN Avanr | 
SASQUATCH, LE 


Or LANGKONSKI COMPTAIT. 


PARMI LES PLUS EFFICACES 
DE NOS AGENTS. 


2] 
= = AH BAR ! Huik A 
7 lOUFE PULVÉRISE DES 
MORCEAUX DEUX 


CELUI-21,, 
GoLonEL. "| 


# L'ARME X, AVANT @U'IL NE DEVINT SERVAL | 
PES X-MEN . 


ON SE SOUVENT DÜ NAVIRE PIEFENBACHER, 
ÉCHOUE L'AUTRE MOIS AU LARGE DES ILES 
DE LA MADELEI: 


DE DIEFENBACHER, COLONEL, EST UN DESTROYER ENTIÈREMENT ÉQUIPÉ -“ 
54 £: D :  Ê  — 
RU > A : 
ON SEULEMENT SASQUATEH 
AGE 21 


#4 ais 1L LE Souiève | 


HORS DE L'EAU 
; LE TEMPS QUE LE RAYON ÉLECTRO- 
E | ÉTIQUE DE VINDICATOR COLMATÉ 
L'AVARE - 


LL 
MENFIN, LA RÉPARA- 
TION TERMINÉE ,, 
SASQUATEH RAM ÊNE 


LE NAVIRE AU 
fée." (lo) 
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AHEM } OUI, SANS DOUTE ..Où 
EST SASQUATCR 7 


LE HASARD FAIT BIEN 
LES CHOSES ! 


LE"H"?JE PARPON, LIEUTENANT, 
sue = <'ABLÉE DE, VOTRE 
Es PISPONIBI- LL 
Ton von) |Dr Warrer É 

gone que soumises | |ekoWek 7 Æ PE 
À UN CONTRÔLE APPRO- 
PRIÉ, LES RADIATIONS O1... DE QUOI 
GAWMA CÉSSENT DE S'AGITAIL ? 

UN 


MESSAGE 

PRIORITAIRE 
DU "H" 
Sir. 


GN VA RENGONTRER HULK, MON E 
VIEUX 6 Asauarch | ENF/ALUN 
CHALLENGE DIGNE DE NOUS ! 


R LES ROBES ET 


“ABORD IL 
18 LE VILA 
MIEL ! 


D 
HAE PRESQUE 
PI 


Âx ces 
INTELLOS | 


Sur cagsE Tour, 
JE FAIS oi 
FRENDS 
Le SALAI? y 


ME! FILLE VIT 
LÂ- DEDANS ? 
TROP PENT. MURS, 
PLAI AUESIROE) 
EN PRI DE HuLK | 
Passcvae?, | 
PAR-TERRE 


‘Ti AG ENCORE LE Das CONTD- 
SIONNE AIM QUE 
EUÉRISSAIS VITE, MAIS ÇA 
TE CALMERA EN 
ATTENDANT. 
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OLVRE LA BOUCHE: IL 
FAUT PRENDRE TA 
TEMPÉRATI 


BONNE 
QUESTION : 
ci IGNORE SA 
TEMPÉRATURE 
F NORMALE | 


VEËX-TU MANGER 
QUELQUE CHOSE ? 


OK, LAISSE TOMBER. 


EN-Cas | 


SUPER ! NE BOUGE 
PAS JE VA1S TE 
PRÉPARER UN 


DAUAEMENT | 1 


ÇA SE PASSE 
ÉLUTÔT BIEN, | 
MAIS PRUDENG! 
R EST 


Oucatx MA CHEVIL UN PEU 
ofs MUSIQUE DOUCE, 


_ DÉTENDRAT ? 


DE 


TRE 
Axe 9 SA 


SE, 


SON. 
RALENTIR SES 
AUSCLES SE SE 


= RPERDANT. 
DESTRACTRICE + 


ENEN, L LA, 
HÉSO Erhoge 


LE Dr BANNER 
EST DE RETOUR 


PARMI LES 
HOMMES 
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CA coïeue-ge?_ 7, ] VoiLÀ HuLk | CEN'EST APRÈS AVOIR FAIL LI MOURIR SOS 
PAS Bocuë MAS LES ÉOUPS Où GÉANT D EMERAUDE 


CECHALET... LEVERMONT ? M 
MX =OzRks LES 
ALPES ? 


M=/QUES FEURES AUS 
DES D HELICOPTÈRE DE 
MaMÉECANADIENE 
PONCHIT LES 
SES. 


2 2ORD …. | UN TERRAIN 
PARFAIT. 


OKATTERRISSEZ 

QUÉL ESTVATRE ‘ 
GRADE DE 
SÉCURITÉ ? 


À MOINS GLE MSIR 2 "BAFOUILLE AYANT RETIRE SA coMBI- 
VOUS NE BRIGLIEZ à 


LE LIEUTENANT.. AAIBON DE VO L'EEPLIER 
UNE PROMOTION ET LANEKOWSKI UGEY S'AGSIEDSURLE 
EN F-16- ETLES REFERME Pace MÉLLAUE 
ÉNNUIS QUE LES LESAS. 

CELA x 
COMPORTE F 


REGARDEZ 
DEVANT VOUS ET SOYEZ 
PRÊT 4 COMPENSER UN 
GAIN DE POIDS D'UNE 

TONNE - 


Son sysrème Peux 
FOISONNE 


DOS PSUEE LA CRINIÈRE 0 ‘OR 
S'ENFLI 


SRANDT LAIPEAU 


PIE 
SERGE MaerER | Ec- 
KOWSKI S'INIECTENT | 


ce __ 
L si E. 
SPEPAISSISS ENT. Î 1 Er “ 


A5] 


PEU À PEU, LE 
PROC sus 
PEVIEN 
INDOLORE | 
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HUM ! Trois, 


HolÂ Que 
FABRIQUE 4 
L'AUTRE CINGLÉ? 


ON 4 EMBARQU 
PU MONDE OÙ 


£: HÉLICOPTÈRE BONpIT 
*'ESPAI 


BAUTALES 
PAEMT eLBSTé 


Er VOILÀ: COMME fauTeuR JE N'At 
9 LA CLASSE DE HULK, M 
F'Atrenrie MIEUX QUE dre de 


32 


Non LOINIDE LAET ER PaurGuOI CETTE 

= TÊTE VE CATASTRO- 

PHE2 TU N'ES PAS 

CONTENT D'ÊTRE 
REDEVENU, 

NORMAL ? 


C'EST TRoP Peu ET 

LE DRAME EeT QUE 

CELA NE DURE JAMAS 
NGTEMPS - 


NELSON -MON MARI - Soù Mari 2. IL À BIEN DELA, 
A ÉTÉ APPELÉ POUR CHANGE - TAMAIS JE NE CONNAT-| 
D ACCOUCHEMENT - TRAI VE TELLES JOIES . 

1L ESTMÉDEZIN 


“TU VIS SEULE, s sou HSE 
PANS CETTE FORÊT 
SERTE ? MAÉAGE, IL À 
Ï £ OFFERT DE LE 
à REMPLACER. 


HEN À ? Si Si TRÈS | ALLONS BON ! JAMAIS 
Gr es ATTENTION, h = IL NE MÉ QUITE | 


Non 
LAISSE-Mo 
FAIRE, 
REPOSE O1! 
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T$55 ELLE À UNE 
CHEVILLE FOULÉE ET 
C'EST Moi au 


7... SE RENDRA EN 
CAUFCRAIE SUR 


ELLE À où 
CRAN, CETTE PETITE 
MOLLY 


HEIN ? / Au GRAND SouLA- 
CEMENT DÉS AUTO- 
RITÉS, LE SIMISTRE 
N'A FAIT AucuI 


NE 
VICTIME - MAIS LES 
Dégire C1 
CHIFERENT 


EN 
MILLIARDS, 
DE 
DOLLARS 


Pg) 
(= 
— 


+ : 
NN 
- 


IL Y A UN MOYEN 
R, 


ME 

ARRASSER DE NIR 

POURTANT :SIMPLE 
RADICAL. 


REPRODUIRE ATOUT 
INSTANT. 


JT UNE BALLE EST VE 
TIRÉE ,JE NE SENT(- 
RAIRIEN. VITE, 

AVANT GE … 


JE PLEURNICHE SUR 


Gi ELLE À 


RT, ELLE S'ÂTARDE D EU UN AGEIDENT, | 


ET JE N/Y PRENOS 


PREMIÈRE RÉACTION , TOUT 

INSTINOTIVE : ÉPAULER 

L'ARME ,VISER LE MONSTRE 
AU CÆUR ! 


FORT ÉLOQUEMMENT, COMME 
Tu Pi 


EUX 
CONSTATER ! 


PARDON, MADAME. 61 BANNER ET MOI 
TIONS SEULS, JE ME PRÉSENTERAIS 
CÉRTAINEMENT … MAIS NOS LOIS DE 
SÉCURITÉ ÉTANT CE QU'ELLES 
SONT. 


Tour COMME Toi, BRUCE, MAIS Oùi ! EN 
JE S11S UN PRODUT 
DE LA RECHERCHE 
GAMMA. 


Al ÉTUDIÉ TON CAS : LA MÉTA- 
RPHOSE S'OPÈRE 


TRÈS Ur 


LA 
D 


DE FAÇON 


Non ! Si ru 
SAVAIS À Quoi 
TU T'EXPOSES.. 
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Et AUATAR DU Er 
NGKOWS KI 


de Sig sou CAPES 
MALMÈNE 


IMPTONABLEMENT. 


BRUCE BANNER 
LUTTE CONTRE 
L'INÉLUCTABLE 


MÉTAMORPHOSE.. 


LAISSE - 
TOUALLER | 


JE NE TE VEUX AUCUN 
MAL, MAIS DANS L'\ INTÉRÊT 
CE LA SCIENCE 


LÂCHE-LE, 


USCIENTI- 

FIQUE "2 
LA SCIENCE 
DOIT- ELLE 
ABOLIR LE 

RÉSPECT DE 
L'HOMME ? 


'ENSE 
°c 
DE RÉPONDRE , 
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VIEILLE haBirioe, 
CERTES. - MAIS 
LETIE FOIS. 


d-devevoneme. Vi Ti L'AS TUE … 
JE PENSAIS QUE SA CHEMISE Th ES CONTENT, 
FAIT. QU'Al-JE FAIT ? LA Scienc: 


38 


Où EST HULK ? DIEU SOIT LOUÉ , 
CL . BANNER | Tu AS 
Hulk GE RAPPEL-\ | É RÉUSSI À TE MÉTA- 
LÉ LA FILLE QUI MORPHOSER À 
= TEMPS 


Hutk 


HULKVATE > 
MONTER, UN PEU | 
Huté … 


TPRFRTELÉ 


L: ÉCHO DE L'ÉBOULEMENT SE RÉPERCUTE 
BRIÈVEMENT., PUIS. 


Tu AS 
VOULU ÉCRASER Hutk, 
HULK T'ÉCRASE ! 


= VOYONS LE 
RESULTAT. 


-. MAIS CELA NE 
SUFFIT PAS } 


SANS MÊME 
S'EN 
APERGEVOIR | 


Bi NAIS D'ABORD FACI- 
LEMENT, MAIS MAINTENANT … LA 
SAGESSE COMMANDE D'EN 


MEURTÉ DE PLEIN FOUET 
LA DYNAMIQUE 


Huik 
AURA TA 
PEAU, 
SAS auacu 


D BEAUCOUP APPRIS 
| coNeERNANT NoG Forces 
RÉSPECTIVES … 


ANT PAG UN, 
dE DEUDE 


1 


EL Ÿ | ] TEE 
|! N'EN Ér 


Je rêve! 


IL ESTTOU- 
JOURS CONS-, 
CIENT MONTE 

4 &oc… 


| CE coin ou MONDE POSSÈDE UNE LÉGENDE CONCERNANT LE 
GÉANT PAUL BUNYAN ET BÂBE, SON FIDÈLE BŒUF BLEU : 


Der BASE SE DÉFIÈRENT 
OUR EN UN COMBAT 
BL ET LEUR EMPIQWADE 
QUE CAUGA LA PREMIÈRE |” | 
RE BORÉALE ! 


LE PRÉGENT COMBAT 
NA RIEN D'UN .JEU . 
MAIS À DESMILES À 
LA RONDE ,LES GENS SE 
PER SUADÉRONT QUE LE 
CONTE 


MUATCH NE PENSE PAS À EST-IL ENCORE CAPA- 
HeENE. Tr BLÉ DE PENSER ? 
/ DATE 


FINIE, S4SQUATCH 
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LE GESTE PAR 


ÉBQUIVE L'ASSAUT. 
RELRTRIER RELÈVE 
DE L'INSTINCT DE 

BONSERVATION.. 


LEQUEL Casque 


gate ul 


RÉFLEXE 


7 == 2 PNIRISNRE 
ee n 


AURAIT- IL pu SUR 


VRE & UN CHEC 
CAPABLE 


ET D'ÉMIETIER 
ES PICS SUR PLOM 


|| FONDATIONS 
TOUT UN Bai 


DES 
ROCHELSES 


D ARRACHER 
À SES 


[TEN NE FORMIDIBIE 
AVALANCHE? h 


ELLE eer 
PERDUE ! 


ESPRIT EMBRUMÉ DE HULK 
D UMEPREND SUR SES 
TATENTIONS 


v7 


E L'AVALANGHE 
ES RDS ! 


UNE DEMI-HÈURE DURANT, LES 
BROSHEUSES ROULENT SGLS'LES: 
ÉCHOS DU SINISTRE .:, ENFIN UN. 
SLENCE GLACE S'INSTALIE 
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BIEN ! 


AT Ag AAA LA C'EST 
à fee f 


LE REGARD DE 
SASQUATEH 


JEUL LE ROULEMENT DES 
CAILLOUX REPOND À 
L'ANGOISSE DE Moy . 


UN DÉSERT MINÉRAL SEMBLABLE À L 
OSSUAIRE À REMPLACÉ LA PRÉ Étineme, 
ET WALTER LANSKOWSKI SONGE … 


[---LA vausée LE 
SAISIT. 


FOSE-LANVITE, 
UE 


HÜLK 
T'ÉCRASE ! 


LA RAGE SEMBLE EXEUDER DE SON CORPS 
D COMME UNE ENTITÉ VIVANTE . 


BUU VISAGE N 'EST PLUS QU'UN RICUS 
DE rUREUR BESTIALE DEOURU 
D'HUMANITÉ 


DL MARCHE SUR SASQUATCH ET LA 
JEUNE FEMME .… 


ET SOUPAIN, 


| EVOIr.- 


-= QUIL A 
APPELÉE SON 
AMIE . 


OK, HULK .TOUT CELA ESTAUÉ REP SIMPLEMENT, NETOUCHE PAG) 
Loin, MAIS ..-TUME VEUX ? Ê À CETTE FEMME 2. 


TÙ TE ROME FORT, 
HEIN ? FORT. 


C'EST quoi, 
S'ECMPRENDS 4 


RSONNE 
EST PLUS FORT 
QUE HULK ! 


HULK TOUT DIT. FINI EH BIEN Au 

BATTRE, FINI AVEC re MOINS, J'A 

LA FILLE È RÉUSSI À Vous 
SADVER . 


SILENCE ESTRETOMBE 
MU LES ROCHEUSES, À 
NE TROUBLE PA) 


LE SILENCE .….DONT HULK A 
TANT BÉSOIN, APRÈS AVOIR 
VU CETTÉ-PEUR DANS LES 


M UN BATTEMENT DE 
PIEDS MASSIFS . 


TEURIDIUNE FILLE > 2 p— 


AR CETTE PEUR 
SE NOMMAIT 
HULK . 


A — LES CLASSIQUES HULK — au temps où il écumait ls Canada, Hulk 


affronta le plus inattendu des adversaires 
un agent gouvernementai, petit homme agressif dont Hulk aurait dû ne faire qu'une 
botchée.… Mais il s'agissait de l'Arme X, connu depuis sous le nom de Serval. C'était lors de 
la première app: mutantaux griffes d'adamantium. 


— LES CLASSIQUES HULK — 


“Thor ou Hulk, lequel est le plus fort?". Un fan 
ayant posé la question à Thor dans JOURNEY IN- 
TO MYSTERY 112, celui-ci répondit en retraçant 
son premier combat contre le 

polgnade entre les Vengeurs d' 

au Prince des Mers. Si l'épisode ne tranche pas 
vraiment la question, du moins reste-t-il un som- 
met de l'oeuvre Marvel. 


— LES CLASSIQUES HULK 


L'Abomination, l'Homme Absoi 
a 


affronté nombre d'adversaires qui l'ég 
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— LES CLASSIQUES HULK — 


Hulk ignorait combien d'affinités l'unissaient au Surfer d'Ar- 


gent: tous deux puissants, errant sur la Terre, redoutés des 
hommes... et par dessus tout, infiniment seuls. Champion de 
la paix, le Surfer souhaitait délivrer Hulk de sa malédiction 
mais faute de le comprendr fonça à l'attaque. Le 
destin ne les réunirait que bien plu dans l'équipe des 
Défenseurs. 


= LES CLASSIQUES 
HULK — 
Put membre fondateur des 
Manceurs. Très vite, hélas, il 
rca que ses coéquipiers lui 
vulaient et ce fut la rup- 
Des D'où des escarmouches 
Mes, qui culminèrent en 


De combat invraisembiable 
Poosant aux Vengeurs Côte 
Em =1 Côte Ouest... Mais Hulk 
Mn de taille à faire face, 
Mn à une coalition des plus 
Ms super-héros terrestres. 


le combat épique 
mené parHulk contre deSenvahisseurs 
Kyloriens, furent peut-être refroidis: 
d'apprendre qu'il s'agissait d'un film 


“echno-art” mis en scène par l'humo- 
riste Bereet, extraterrestre à allure d'oi- 
seau. || n'empêche: cette bataille est la 
plus grande que Hulk ait jamais livrée. 


— LES CLASSIQUES HULK — 


/| Un épisode plus récent mais déjà classique: Hulk - toujours énorme et vert mais 
enfin content de l'être - a êté contacté par le Panthéon, sorte de banque des cer- 
veaux séculaire qui entend l'embaucher de gré ou de force comme mercenaire- 

| philantrope. Hulk finira par se rendre au Caucase, base secrète du Panthéon 
(dans le désert du sud-est américain). 
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IMPLICATIONS PSYCHOLOGIQUES 
DE L'IRRADIATION PAR PARTICULES GAMMA 


du cas Hulk, soumise à l'Institut de Recherches Psychologiques par le Dr Léonard Samson 


Citation: 
“L'agressivité forme l’assise de la psyché humaine.” 


cherches ont été faites sur les effets biochimiques de l'iradiation par particules gamma, notamment 
Mr=production accélérée des cellules qu'elle entraîne. Le champ des implications psychologiques, lui, 
exploré. Meis la psychanalyse du Dr Bruce Banner permet de conclure que la mutation gamma est 
Se nature psychologique: en ionisant les cellules cérébrales, les radiations gamma libèrent l'incons- 
Éollectif et permettent aux couches profondes du subconscient d'orienter la mutation. Dansle cas 
Banner, c'est la violence réprimée qui a engendré l'incroyable Hulk. 


Robert Bruce Banner naquit à Dayton (Ohio) du Dr Brian 
Banner et de Rebecca, son épouse, en plein courant d'hys- 
térie anti-mutante. Rebecca adorait son fils et Brian, alcooli- 
que et violent, en éprouva ne jalousie obsessionnelle. 


lrradié lui-même 
alors qu'il travait- 
lait comme cher- 
cheur à la base 
atomique de Los 
Alamos, Brian 
attribue l'intelll- 
gence précoce 
de son fils à une 
mutation généti- 
que. L'enfance 
de Bruce fut pé- 
nible. 
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HE EONNER, / S CÔTE LE BANNER, LES) 


RELAX! AA CRACKS DE LA PRCMO PAS 


Brian Banner finit par assassiner sa femme qui Ps 
menagait de {ui avec l'enfant, Elevé par sa OCDE 
tante matemelle, Bruce opla pour le cursus 7 4 TERRE 
scientifique. Nous voyons là un exutoire aux ( 2 PER - 
terreurs enfouies de l'enfance, dans le cadre L SENNE… 
sécurisant des “sciences exactes 
= LT 
(| Ë # 
ILEST tee) r\\ 
La = 
Æ : = LANCUS ME - 
Hoc! PRISE TROP ” 
Bruce Banner fréquenta l'Université de Navapo (Nouveau-Mexique) 
en même temps que Walter Langkowski (le super-héros canadien, 
L Sasquatch), Peter Crow (lauréat du prix Nobel pour la création del 
Starcore |, premier réacteur solaire en orbite) et Raoul Stoddard (quil 
le premier isola les particules gamma) 
\ Q MASRGUS FARMIQNS UN 2 = We 
, ATUCS À: L'EcART =: ee 
— nn —— = SÉTUDER- D'ABORD 


El f ÉCSETE 


SLES AUTRES RE 


INAUEUT PU Bons TEMPS, 
[NOUS NE FESIOUS 
5 NOS ÉTURES 


|. D'ipets 
LISME! 4 


Au milieu de ses camarades, Bruce faisait figure d'intellectuel distant, fermé à toute émd 
tion. Dédaigneux de la mode, il imita Einstein en achetant cinq costumes de même cou 
tous violets. Ceci pour écarter tout problème de choix vestimentaire. 

Reçu docteur en physique nucléaire par le California Institute of Technology, Banner ent 
au Centre de Recherche Atomique de Desert Base, Nouveau-Mexique. Nous ne revie: 
drons pas sur l'accident qui le poussa à s'exposer aux radiations gamma. Bomnons-nous! 
dire que les rayons gamma stimulèrent chez Bruce une agressivité jusque là refoulée. Hu 
est né de la rage, de la peur. I| matérialise les trois identités dont j'ai diagnostiqué la pr 
sence dans la psyché de Banner: pour reprendre la classification freudienne, le Surmoi, 
Moi et le Ça. Banner-physicien représente le Surmoi: raisonnable, exigeant vis-à-vis de | 
même. d'une moralité pointlleuse. À ce niveau, Banner a intellectualisé ses souffranc: 
d'enfant pour exorciser les émotions qui y sont liées. 


IS-E S\ LOUE | A 


2r=mier Hulk - le monstre gris - incarne le passage 
#du Surmoi au Mol. I! possède la volonté de Banner, 
Banner a projeté en lui son agressivité. Il sait faire 
de subtilité. On le voitrarement jouer les martyrs. 
went, lui, est une émanation du Ça, siège de l'ins- 
ce survie et des aspirations de l'enfance. Le Moi a 
Encore régressé jusqu'à la période moins inquié- 
des tentatives concrètes. A ce stade'd'innocence 
que, Hulk possède imparfaitement le langage et 
monde comme extension de lui-même. 
= associe à ces trois manifestations de son sub- 
Sent des archétypes qu'il nomme Glow, Goblin et 
San 
D d'origine apparaissait au coucher du soleil et, à 
feprenait forme humaine. Son épiderme vira rapi- 
dau vert, mais les caractéristiques mentales du 
ES ne devaient s'effacer que progressivement 
= pensa se débarrasser de Hulk en l'envoyant 
M=space, où il fut exposé à ces mêmes rayons cos- 


ma 


rencontra son plus mortel ennei 
dit le Leader, produit lui aussi des radiations gam- 
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miques qui avaient entrainé la mutation des FF: Lui aussi 
en ressenti les effets: Hulk pouvait désormais apparaître 
de jour sous le contrôle mental du jeune Rick Jones. 
Banner réussit un temps à contrôler ses métamorphoses 
au moyen d'un projecteur de rayons gamma. Mais-der- 
rièrelle brillant intellect du savant, on sentait maintenant 
une sourde violence, comme si le Hulk gris cherchait à le 
dominer. 

Après:une brève carrière de Vengeur, nouveau change- 
ment physiologique chez Banner. sa métamorphose dé- 
pendait désormais des fluctuations du taux de noropiné- 
phrine produite par la sécrétion d'adrénaline en période 
de stress. Effet à double sens: Hulk stressé redevenait 
Banner. La chute du taux d'adrénaline ne déclencherait le 
passage de Hulk à Banner que des mois plus tard. 

Le Hulk vert qui achevait alors son évolution, ne possédait 
pas l'intelligence de Banner. D'humeur atrabiaire, il se 
distinguait par une solitude intense, assortie d'un désir 
puéril d'affection, de compréhension. À cette époque, il 


Samuel Sterns, 


Lors d'un combat entre Hulk‘et le Leader, un soldat 
l'atteignit d'une balle à la tête, au moment où il se 
transformeit. Banner serait mort si Rick Jones ne 
l'avait bombardé de particules gamma. La peau ci- 
catrisa autour de la balle, avec un effet bénéfique 


inattendu. 


E=riois, pourtant, la sauVagerie du Hulk gris refaisait 
sace. 


‘Spéculant Sur l'intégrité morale de Banner, le Leader en- guérir Hulk. li décomposa Banner en atomes et le recons 
treprit d'extraire la balle logée dans le crâne de Hulk, Pour litua ensuite mais Richards ne faisait que supprimer I 
restaurer ses forces, il le soumit à un dosage de rayons symptôme physique sans extirper la cause profonde dù 
gamma sans précédent. Hulk en ressortt plus puissant problème. Avant la cérémonie qui devait unir Betty 4 
que jamais tout en conservant l'intelligence de Banner. Bruce, le Leader braqua sur le futur marié un ampliicai 
Le Dr Red Richards mit au point un dispositif qui devait teur gamma. Et Hulk échappa au contrôle de Banner: 


Plus tard, en séparant Hulk de Banner au 
moyen du Gammatron, Raoul Stoddard ne 
songeait pas que les deux entités ne pou 
vaient Vivre l'une sans l’autre. Banner eut re- 
cours à son ami Jim Wilson pour réintégrer ls 
Hulk vert. Dans quelle mesure le Hulk gris! 
avait influencé cette décision? 

Une transfusion du sang de l'Homme Sable 
cristallisa Betty Ross. Je mis alors au poin! 
un projecteur de rayon cathexique pour drais 
ner de l'organisme de Hulk toute trace d'é 
nergle psionique et de particulés gamma. Jél 
pensais ainsi remédier à l'instabilité physic= 
logique qui provoquait ses métamorphoses 
Le rayon cathexique déminéralisa Betty 
mais n'amena chez Hulk qu'une rémission| 
temporaire. Quant aux énergies drainées 
par l'appareil je me les inoculai et fus mêtes 
morphosé en surhomme à chevelure verte! 
Les rayons gamma avaient libéré mon désil 
enfantin de devenir un surhomme, comme 
l'était mon homonyme biblique. 


Dur de Hulk à K'al s'a- 
entra sur Terre. 
sment par doses 
Mes de rayons gamma 
BEruce le contrôle de 
Samorphoses. Mais 
em Extradimensionnel 

Demar parvint à s' 
Sn sa psyché et à 
miser la pire de ses 
ün Hulk sauvage, 
n de toute faculté 
Maconement. Le choc 
Da Eanner en catato- 
anème incarnation 

amp libre 


63 


Grisé par. ma force nouvelle, j'entrepris de séduire Betty, Ross, 
sans songer qu'ainsi j'envenimais le confit intérieur de Banner. 
Son Moi le poussa à s'exposer à de nouvelles radiations et les 
bons effets de ma “cure” furent détruits. 

Jamais Betty ne cessa d'aimer Banner, Ses sentiments à lui furent 
plus partagés. Hulk, en effet, s'éprit de Jarella, sorte de reine-ama- 
zone de la planète interdimensionnelle K'al. Pour enseigner à Hulk 
le langage de leur monde, trois mages accomplirent certains rites 
mystiques. L'effet de ces pratiques fut analogue à celui que j'ai ob- 
tenu récemment en fusionnant les trois personnalités de Banner. 


Le Dr Strange bannit le force- 
né dans Une autre dimension 
d'où Langkowski le tira quel- 
ques mois plus tard: L'aÿant 
capturé ei me basant sur les 
travaux de Stoddard, jisolai la 
psyché et la structure molécu- 
lire de Banner afin de sépa- 
rer les deux entités. L'opéra- 
tion réussit Banner, se 
croyant délivré, épousa Betty 
Ross mais un Hulk déchainé 
interrompit la cérémonte. 


Le problème était complexe. Divisé en deux entités 
physiques, Banner tomba malade et il fallut le réunir 
à Hulk. L'opération n’alla pas toute seule, je tâton- 
nais: à ma première tentative, j'obtins un Hulk à tête 
de Banner! 


21 Ross pour interrompre le. 
Zuquel je soumettais. mon 

Æ Hulk vert posséda Rick 
Bsaner, pour y remédier, s'ex- 
CrSiecteur de rayons gamma. 
= impulsion lui avait été dic- 
Æ Huk gris: il régressa au 
Æ Cite première métamor- 


Gr s'acoquina À Samuel 
iles facultés mentales sur- 
== par les radiations faibiis- 
Sins absorba les radiations 
“nes, ce qui donna nais- 

M un nouvel avatar du Leader, 

encore que le premier. L'o- 

sut aussi pour effet de créer 

Brion mentale entre Jones et 

aucune des actions de 
Échappait donc à ce bandit 


Comme à l'ofigine, le crépuscule transformait Banner en 
Hulk gris, Les nuits de pleine lune, il conservait un reflet de la 
personnalité de Banner: effet des rayons solaires réfractés 
par la lunè. 

Dans le but de créer une race nouvelle issue des radiations 
gamma, lé Leader lança Une bombe sur Middletown (Arizo- 
na). Hulk se trouvait sur place et la nouvelle de sa mort circu- 
la. Il survécut pourtant grâce aux pratiques des mages de 
K'al, et put désormais conserver des mois durant la person- 
nalité de Hulk. Il gagna Las Vegas où, sous le nom de “Joe 
Fit”, il gagna sa vie comme videur dans un casino. 
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J'avais déjà psychanalysé Hulk, 
sans faire plus qu'effieurer sa psy- 
chose. Là, les trois aspects de sa 
personnalité étant en confit, je pen- 
Sais seulement les réconcilier, Pou- 
vais-je me douter que ma thérapie 
connaïtrait un tel succès? Avais-je 
accompli un miracle? Non, malheu- 
reusement, car les troubles de la 
personnalité exigent une, (hérapie 
étalée sur des années, el Hulk s'y 
refuse: il est convaincu d'être guéri. 
À ce sujet, mon malaisé persiste. 
Quelque chose m'échappe: que 
vient incamer dans le puzzle le 
4ème avatar de Huik? Le sauvage, 
la brute sanguinaire menace-t-elle 
le futur de cet homme enfin en paix 
avec lui-même? Seul l'avenir le di- 
ra 


J'erival en plein chaos: Banner 
le Hulk vert et le Hulk gris se Ii 
VraiantUn combat sauvage au 
nom de la préséancel 


LES MULTIPLES 


VISAGES DE 


1), Jack Kirby 
2)! Marie Severin/ 
Frank Giacoia 
3) Jack Kirby, 
Bill Everett 
M2) Steve Ditko 
5) SaïBuscema 
6). Herb Trimpe/ 
Jack Abel 
7) GilKane 


8) Rich Buckler/ 
John Romia 
9) Ernie Chan 
10) John Byrne/ 
BobLayton 
41) AlMilgrom 
12) Mike Mignola 
18) Todd MeFarianc 
14) Jeff Purves 
15) Dale Kaown 
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Pour compléter notre dossier HULK, 
voici les différents visages que lui ont 
donnés la multitude d'artistes qui ont 
mis enimage ses transformations. 
Chacun y a apporté sa personnalité et 
sa propre vision du personnage. Un 
coup de chapeau tout particulier à 
Herb Trimpe'qui a dessiné Hulk durant 
80 épisodes (Hulk 112 à 192)! 


$ D 


DE SILVER SABLE A SKRULLS... 
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SILVER SABLE 


VERITABLE NOM: Silver Sable 

PROFESSION: Leader du Wild Pack 

IDENTITÉ: Publiquement connue 

STATUT LEGAL: Citoyenne de Symkarie, casier. 
judiciaire vierge 

LIEU DE NAISSANCE: Non révélé 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Morty (oncle) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Wild Pack, Sil- 
ver Sable International 

BASE D'OPERATIONS: Ambassade de Symka- 
rie à New York 

PREMIERE APPARITION: AMAZING SPIDER- 
MAN 265, Strange 203 

ORIGINES: Le père de Silver Sable, qui travail- 
lait en relation avéc le gouvernement de Symka- 
rie, créa le Wild Pack, groupe de soldats profes- 
sionnels chargé de chasser les criminels de 
guerre nazis. Quand Silver vit sa mère mourir 
sous les balles de terroristes, elle décida de 
s'entraîner afin de prendre un jour la suite de son 
père à la tête du Wild Pack. Peu à peu, elle don- 
na à l'organisation une orientation différente, et 
le Wild Pack, sous l'égide de Silver Sable Inter- 
national, se mit à pourchasser des criminels et à. 
récupérer des biens volés pour le compte de 
grandes compagnies d'assurance et de petits 
pays. Au fil des années, Silver Sable Intenatio- 
nal est devenu la principale source de devises 
étrangères de la Symkarie. Un des contrats du 
Wild Pack fut de neutraliser le voleur Black Fox 
et de remettre la main sur les bijoux qu'il avait 
dérobés, mais l'Araignée intervint et, après avoir 
repris les bijoux au voleur, le laissa s'échapper. 
Ce fut la première rencontre de Silver Sable et 
de l'Araignée. 

Ce dernier put se racheter aux yeux de Silver 
Sable au cours de l'affaire Jack O'Lantern, terro- 
riste qui sévissait alors dans un petit pays d'Afri- 
que. Silver Sable et l'Araignée traquèrent Jack 
O'Lantern jusque dans le parc d'attractions de 
Coney Island mais tombèrent dans une embus- 
cade tendue par le Sinistre Syndicat composé du 
Scarabée, du Rhino, d'Hydro-Man, de Boome- 
rang et de Speed Demon que Macendale, alias 
Jack O'Lantern, avait engagés. L'Araignée et 
Silver Sable ne durent leur salut qu'à l'Homme- 
Sable qui les aida à venir à bout des criminels. 
Malheureusement, Jack O'Lantern en avait pro- 
fité pour s'enfuir. Depuis, l'Araignée et Silver Sa- 
ble ont souvent fait équipe, en particulier lors du 
conflit qui opposa la Symkarie aux Etats-Unis. 
TAILLE: 1,63 m YEUX: Bleus 

POIDS: 56 kg CHEVEUX: Argentés 
POUVOIRS: Silver Sable n'a aucun super-pou- 
Voir, mais c'est-une combättante très entraînée 
et elle dispose d'armes très sophistiquées. 


LVER SAMURAI 
SAMOURAI 
ARGENT) 


ABLE NOM: Kenuichio Harada 
SSION: Criminel prafessionnel 
Connue des autorités judi- 
mernetionales 
UN LEGAL: Citoyenneté Inconnue, 
iclaire international 
NOMS: inconnus 
BE NAISSANCE: Inconnu 
MON DE FAMILLE: Célibataire L 
CONNUS: Shingen Harada 
#écédé), Mariko Yashida (demi- || 
hiro Yashida alias Feu du Soleil 
Tomo Yashida (cousin, décédé), |} 
= H=shida (cousin! décédé) 
D'APPARTENANCE: Alié de la 
ancien allié du Mandrll ét du 


B'OPERATIONS: Mobile 
IE APPARITION: Daredevil 111 
Kenuichio_Harada rest le fils 
& grand criminel japonais Shin- 
Îl n'a jamais été reconnu offi- 
Moi comme tel ni comme membre 
shida dont Shingen prétendait 
Tout jeune, Harada étudia les 
code d'honneur 
, les guerriers ja 
de la société féodale. Samouraï 
temps modernes, après s'ê- 
sms d'une dette envers le Mandril 
vices à la seconde Vipère. 
im de Samouraï d'Argent, il de- 
Mncarde du corps et aide de camp. 
2m 
#0K 


140 kg en armure 


M: Noirs 

DE FORCE: Le Samouraï d'Ar- 

enla force normale d'un 

son ge et de sa taille prat- 

irainement intensif. 

: Le Samouraï d'Argent est un 

1 peut générer une énergie, on 

A base de tachyon, dont Il enve- 

Mn sabre. Ainsi,.son arme, lelle un 

Siégrant, peut transpercer n'im- 
matière, sauf l'adamantium. 

FACULTES: Le Samourai d'Ar- 

magnifique sabreur. | maitrise 

lement {es arts martiaux, sans 


ler lron Fist ou Tchang 
Samouraï d'Argent porte un 
D=nnel japonais (katana) qui, 


Messie dont il l'enveloppe, n'a pas 
=*s propres. Il ulise aussi des 
sorte de fléau d'armes) et 
ns traditionnelles des Samou- 


Su Samouraï d'Argent est faite 
d'aciers très légers et est arti- 

facon à ne pas le déner dans ses 
Bwai d'Argent et la Vipère possè- 
éux un anneau de téléportation 
Monet le mécanisme sont incon- 
MA onclionne quand on le fait 
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SILVER SURFER 
(LE SURFER D'ARGENT) 


VERITABLE NOM: Norrin Radd 
PROFESSION: Ancien héraut de 
Galactus 

IDENTITE: La majorité des Ter- 
riens ignore l'existence du Surfer. 
STATUT LEGAL: Citoyen de 
Zenn-La 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: La planète 
Zenn-La, système de Deneb, ga- 
laxie de la Voie Lactée 
SITUATION DE FAMILLE: Céliba- 
taire 

PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE  D'APPARTENANCE: 
Ancien membre des Défenseurs 
BASE D'OPERATIONS: La Terre; 
auparavant, l'espace connu 
PREMIERE APPARITION: FAN- 
TASTIC FOUR 48 - SILVER SUR: 
FER 1 

ORIGINES: Norrin Radd apparte- 
nait à une race très ancienne d'ex- 
fraierrestres  humanoïdes, les 
Zenn-Lavians, qui avait réussi à 
créerun monde idéal. La population 
de Zenn-La, dontfaisait partie Shal 
la-Bal, la maîtresse de Radd, vivait 
dans l'hédonisme et l'oisiveté. Mais 
cette situation ne satisfaisait pas 
Radd, qui pensait que l'homme ne 
pouvait se réaliser qu'au-travers 
d'une quête, d'une lutte, 

Un jour, Radd entendit le système 
d'alarme de la planète, qui n'avait 
pas retenti depuis longtemps. Un 
immense vaisseau s'approchait de 
Zenn-La. Radd demanda au 
Conseil Scientifique une navette 
pour aller discuter avec l'envahis- 
seur, ce qui lui fut accordé. Norrin 
Radd aborda l'autre bâtiment, qui 
n'était autre que la demeure de Ga- 
lactus, un être se nourrissant des 
énergies vitales de planètes. Galac- 
{us explique à Raddque s'il avait un 
héraut se chargeant de la prospec- 
tion, des planètes habitées comme 
Zenn-La seraient épargnées. Radd 
se proposa à ce poste, en échange 
de la survie de Zenn-La. Galactus 
accepta, etgrâce àsonpouvoircos- 
mique, il modifia sa structure molé- 
culaire etrecouvrit son corps d'une 
matière flexible et argentée lui per- 
mettant de supporter les éprou- 
vants Voyages spatiaux. I luifaçon- 
na dans cette même matière un 
moyen de locomotion ressemblant 
à une planche de surf. I lui conféra 


une partie de son pouvoir cos- 
et le baptisa le Surfer d'Ar- 


Érier s'acquitta bien de sa tâche 
fprofita pour découvrir les mer- 
de l'univers. Mais, avec le 
il eut de plus en plus de mal à 
r des planètes riches en éner- 
“innabitées, et il conduisit fina- 
* Galactus vers la Terre. 
S=rdien, un être dont la race est 
observer passivement les ci- 
ns, essaya de cacher la 
aux yeux du Surfer, en vain 
Galactus se posa au milieu 
Du York en proie à la panique, 
Ezntastiques le combattirent 
ñe purent le vaincre. Uatu, le 
, envoya la Torche Humaine 
Æher l'Annihilateur Ultime dans 
tre galaxie, une arme que re- 
Galactus. Durant cette 
ation, le Surfer atterrit sur le 
2 studio d'Alicia Masters, l'a- 
petite amie de la Chose. 
 percevant la noblesse 
du Surfer et sa profonde soli- 
fenta de le convaincre de sau- 
M Terre. Sa dignité, son courage 
— beauté ébranièrent le Surfer, 
“pt de défier Galactus. La 
=, de son côté, avait ramené 
Wateur. Au vu de cette arme et 
 ahison du Surfer, Galactus 
Mais avant de partir, il éri- 
= barrière d'énergie autour de 
Pe= pour empêcher le Surier de 
la planète, Malgré ses efforts 
rés pour regagner l'espace, 
Es ne put franchir cet obstacle 
ra prisonnier sur Terre. 
Su Surfer se prolongea, mais il 
Mcrocha d'êtres droits et hon- 
éomme les Fantastiques et 
surhommes, et fit même 
&=< Défenseurs. Son principal 
eur Terre se révéla être le démoniaque Méphisto. Mr Fantastic réussit enfin à faire passer la barrière de 
2 =U Surfer, en le prévenant que cela ne pourrait se produire qu'une seule fois. Le Surfer retourna sur Zenn- 
Galactus avait dévastée pour se Venger de sa trahison, Mais il avait autorisé les habitants à quitter la ple- 
=ravant. etre l'avait pas détruite. Le Surfer apprit aussi que Shalla-Bal avait été enlevée sur Terre par Mé- 
M partit sans hésitation à sa recherche, mais Méphisto l'avait renvoyée sur Zenn-La. Le Surfer était donc de 
piégé par la barrière de Galactus, mais il parvint à donner à Shalla-Bal une partie de son énergie cosmique 
= puisse rendre à la terre de Zenn-La sa fertilité. Plus tard, le Surfer s’allia à l'Homme-Molécule contre le 
» Un extraterrestre qui causait d'immenses ravages sur Terre, la menaçant de destruction. Galactus ac 
Mn de libérer le Surfer qui avait délivré, son\héraut, Nova, prisonnière des Skrulls. Désormais, l'espace infini 
rendu 
1,93 m VEUX: Blancs: 
=iconnu CHEVEUX: Sans 
PARTICULIERS: La peau du Surfer d'Argent est faite d'une matière métallique souple et argentée. 
DE FORCE: Grâce à son énergie cosmique, le Surfer d'Argent peut accroître sa force à un niveau compara- 
Se Huik. Il peut soulever ou presser plus de 100 tonnes. 
# Le Surfer possède un immense pouvoir cosmique acquis lors de sa transformation par Galactus. |! peut 
2+ 2 Volonté l'énergie cosmique ambiante ‘dans son propre corps, et la projeter violemment (elle devient 
 2rme) ou doucement (pour réorganiser des molécules à son idée). Il est capable de faire jaillir de ses 
@- rayons d'énergie assez puissants pour détruire une grande ville, ou assez doux pour agir sur les molé- 
 amentation d'une plante et la faire changer de couleur. | peut restructurer la matière pour lui donner des 
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farmes nouvelles, mais il ne peut modifier les éléments: Les forces qui unissent les molécules de sa peau sont 
considérables que rien dans l'univers ne pourrait a priori en venir à bout. L'intérieur de son corps est également re 
sistant'aux blessures. Le Surfer est donc insensible à presque toutes les souffrances physiques. Il peut supports 
les grands écarts de température qui existent au sein des atmosphères ou dans l'espace, et l'intense chaleur q 
l'on trouve à proximité des étolles. | peut traverser sans problème l'hyperespace et endurer les tensions liées à la 
tesse de ses déplacements (vitesse de la lumière dans notre univers, et Vitesse plus grande encore dans l'hypères 
pace). En se concentrant, le Surfer peut détecter les formes d'énergie qui l'entourent, ainsi que leur importance, 
est particulièrement réceptif aux énergies des êtres vivants. Grâce à son pouvoir cosmique, i| peut régénérer le! 
‘énergies vitales et soigner des blessures, mais il ne peut créer la vie ou ressusciter des morts. || n'a pas besoin d 
manger ou de respirer car sa peau absorbe directement l'énergie cosmique nécessaire à sa survie. ll se passe d 
sommeil mais il met parfois son esprit en veille pour pouvoir rêver. Il peut se transporter dans l'hyperespace, ou 
comprimer et pénétrer dans un micro-univers. |l a utilisé une fois ses pouvoirs pour se déplacer dans le temps, ma 
comme il n'a pas renouvelé cette expérience, on ignore s'il peut le faire en toute circonstance. 

DIVERS: Dans l'espace, le Surfer vole sur une sorte de planche de surf créée par Galactus dans des matériaux K 
connus, mais de la même texture que la peau du Surfer, Hormis le pouvoir cosmique de Galactus, rien ne peut all 
fecter le surf, qui est psioniquement lié à l'esprit du Surfer. Seul un être s'étant approprié les pouvoirs du Su 
pourrait contrôler son surf. Le Surfer serait en priricipe en mesure de se déplacer sans l'aide de son surf, mais d 
dernier lui permet de ne pas gaspiller son énergie. Le Surfer dépasse rarement Mach 10 (dix fois la vitesse du so 
dans les couches extérieures de l'atmosphère d'une planète, et Mach 5 dans les couches intérieures. (La vitesse d 
son est environ de 1238 km/h). 


SINISTER SYNDICATE 
(LE SINISTRE SYNDICAT) 


Le Sinistre Syndicat est une vague organisation de criminels dotés de super- 
pouvoirs créée par le Scarabée. Leur première mission leur fut confiée par le 
mercenaire costumé Jack O'Lantern, qui voulait se débarrasser d'une autre 
mercenaire, Silver Sable, et de son allié, l'Araïgnée. Bien que cette tentative ait 
échoué, les membres du Syndicat ont l'intention de continuer à travailler en- 
semble pour repousser leurs:limites personnelles, 


PREMIERE APPARITION: AMAZING SPIDER-MAN 286- 


BOOMERANG 
(Fred Myers) 
ère ap: Tales 0 Asonish 8 


E) 


ÆNOM: Thérésa Rourke 
Etudiante 

Sacrète 

AEGAL: Citoyenne irlandaise, mi- 
e=ser juciciaire 

ous: Aucun 

MMMSSANCE: Cassidy Keep, com- 
wande 
RE FAMILLE: Célibataire 

CONNUS: Sean Cassidy alias le 
Be, Masve Rourke Cassidy 
Thomas “Black Tom” Gas- 


APPARTENANCE: Ancienne 
Tom Cassidy st du Fléau, an- 
S< Egarés 
MOPSHATIONS: Cassidy Keop, 
Mers riande 
APPARITION: Spider-Waman 


Mrs est la fille de Sean Cas- 
M rieur et de Maeve Rourke. 
Masse, Sean Cassidy, agent 
Ma soroyé en mission secrète 
“nan. Les deux époux Igno- 

= œiques mois plus tard n 
A2 mon de Maeve, tuée dans 
ADR À ; lo bébé fut recueili par. 
Pck Tom Cassidy. Quand le 
&e Thérésa se révéle à la pu- 
M =n fit sa complice aux côtés 
sous le nom de Cyrène, 
lère Spider-Woman et 
om fut arrêté mais discul- 
fit à Sean au sujet de sa 
& ramenérent à leur Q.G. où 
Pa = bras de son père. Par la 
Men un groupe de mutants, 
retourna à lle de Muir. 


Une mutants qui 
niques grâce à ses 

=: = des pouvoirs psloniques 

1212 émotions qui dépas- 

Mao sécivels. Elle peut hurler 
Ms prier ses cordes vocales. 


M créer un champ pslor 
Mt contre les effets de ses 


== vibrations soniques en 
Cjrène produit une “lance 
MR de) tout faire Voler en 
Démantum st le vibranium, 
M => perdre connaissance à 
Das le blesser 
Snques permettent à G 
Doctor dans les aits, et son 
== de Sy maintenir, même 
ne de hurler ou qu'elle utlise 
ds effets mais seulement 
mstants. 
#aues de Cyrène jouent 
W Vie de sonar. En émettant 
M = étant attentive à sa ré- 
D C1 “voir: ce qui l'entoure 
92 totale. En effet, un écho 
Mn = 1: suriace qui renvoie est 
MA=nt la fréquence du son 
Ssre déterminer les difté- 
Scie environnants, 
FORCE: Cyrène possède la force 
D= ile de son âge et de sa 
= =nirainement régulier, 
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SKIDS 


VERITABLE NOM: Sally Blevins 
PROFESSION: Ex-membre stagiaire 
de Facteur-X, ex-membre des Nou- 
veaux Mutants, semble avoir opté pour 
le Front de Libération Mutant 
IDENTITE: Connue du publio 

STATUT LEGAL: Citoyenne améri- 
caine, casier judiciaire vierge 
AUTRES NOMS: Aucun de connu 
LIEU DE NAISSANCE: Inconnu, sans 
doute les Etats-Unis 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Bill (père), Ma- 
thilda (mère) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Mor- 
locks, X-Terminators, Facteur-X, Nou- 
veaux Mutants, Front de Libération 
Mutant 

BASE D'OPERATIONS: Tunnels des 
Morlocks, quartier général de Facteur- 
X, quartier général des Nouveaux Mu- 
tants (Ecole du Professeur Xavier), 
quartier général du Front de Libération: 
Mutant 

PREMIERE APPARITION: X-FACTOR 7 
ORIGINES: Skids était une enfant bat- 
tue par son père, C'est dans ces cir- 
constances que son pouvoir se mani- 
festa sous la forme d'un champ de 
force qui dévia les coups portés par 
son père. Ce dernier, effrayé par Son 
pouvoir, la traita de monstre et Skids 
s'enfuit de chez elle pour ne plus ja- 
mais y revenir. Arrivée à New York, elle 
alla chercher refuge dans les tunnels 
auprès des Morlocks. Mais là aussi, 
elle se sentait différente et ne tenait 
pas à avoir la même vie que les Mor- 
locks, qui avaient décidé de demeurer 
dissimulés à cause de leurs difformités 
physiques. Un jour, elle recontra Austy. 
Golins, que poursuivaient la Freedom 
Force et Facteur-X (membre de Fac- 
teur-X, Rusty désirait quitter l'équipe). 
Rusty et Skids sympathisèrent et après. 
la défaite de la Freedom Force, Rusty 
réintégra Facteur-X à qui il présenta 
Skids. Elle fut acceptée par l'équipe et 
commença à s'entraîner. Elle apprit à 
mieux contrôler son pouvoir et même à 
en annuler les effets lorsqu'elle le dési- 
rait. Elle fit pendant un temps partie 
des X-Terminators, puis des Nouveaux 
Mutants et semble maintenant avoir 
choisi de travailler au sein du Front de 
Libération Mutant dirigé par Stryte. 
TAILLE: 1,68m VEUX: Bleus 
POIDS:52kg CHEVEUX: Blonds 
POUVOIRS: Skids ale pouvoir de créer 
un champ de force — autour d'elle et 
d'autres personnes — d'un Volume total 
d'environ 10 mètres cube. Au départ, 
elle ne pouvait protéger qu'elle-même, 
ce qui prouve qu'avec de l'entraine- 
ment, elle pourrait augmenter ses per- 
formances, Quand elle utilise son pou- 
voir, personne ne peut la toucher ou se 
saisir d'elle et les balles ou autres pro- 
jectiles ne peuvent l'atteindre. 


ULLS 


sont des êtres semi-huma- 
(A ont créé un vaste empire in- 
æ dans la galaxie d'Andro- 
“OuM-31. Ce sont des reptiles, 
Bossédent certaines caracté- 
S=s mammifères comme les 
sk pour les femelles, des 
memmaires. Les petits nais- 
des oeufs mais sont riourris 
#£re. Les Skrulls ont une es- 
Le vie de 210 années terres- 
Bree d'un Skrull est à peu près 
à celle d'un humain. Sa 
kanerentre 1,40 met 1,90 m. 
il est originaire de la pta- 
s, dans le système Drox. 
= possède apparemment 
ère et des conditions de 
similaires à celles de la 
Be Srulls se sont donc accli- 
= difficulté à la vie sur Terre. 
en étaient encore aux pre 
de leur développement 
Mn C=IEstes, un peuple techni- 
tés avancé, arrivèrent sur 
(ee slectionnèrent certains in- 
ex procéder à des expé- 
Snétiques. Ils implantèrent 
Pie d'entre eux des gènes. 
. créant ainsi l'équivalent 
sur Terme. Un autre 
aqua des gènes de stabilité et 
Sevenant les Déviants. Un 
Soupe fut laissé à l'état na- 
Sont les Skrulls ‘normaux" 
Murs expériences terminées, 
quitérent Skrullos. Les: 
Mwanis sont connus aujour- 
2 nom de Spectres Noirs. 
Skulls possèdent la faculté 
Eur forme, leur taille et leur. 
®n =mpie concentration men- 
Helour à leur forme initiale 
Mme effort conscient, Ils ne 
2=s changer de forme pen- 
Bmmeil ni lorsqu'ils sont in- 
Toutefois, si les Skruls 
f=oparence d'un objet 
ils n'en prennent pas 
ques. Par exemple, sis 
boîte de métal, ils n'acquiè- 
M propriétés du métal. S'ils 
Meoparence d'une personne 
à intelligente, ils ne 
p=s ses qualités intellec- 


ses sont limitées: un 

peut pas augmenter plus 
= demie sa taille et son vo- 
téminuer de moins de 75%. 
de même ces pouvoirs qui 
sux Skrulls déviants de 
Em planète, en s'infiltrant 


raures rivaux, 
susent voyager dans l'es- 
Set commencerent à bâtir 
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leur empire. Leur impérialisme n'était 
pas de type militaire, et c'est sur la 
base du commerce et du libre échange 
que se forgea leur empire. Ily a environ 
cent millions d'années, les Skrulls s'a- 
venturèrent hors de leur galaxie, dans 
le Grand Nuage de Magellan et la Voie 
Lactée. Dans la première région, ils 
rencontrérent les Krees, une race hu- 
manoïde encore aux balbutiements de 
la civilisation, et les Gotatis, une race 
de plantes intelligentes, tous habitants 
de la planète Hala. Souhaïtant intégrer 
Hala à leur empire; les Skrulis-organi- 
sèrent une compétition entre les Cota- 
lis et les Krees pour décider de la race 
qui resterait. Les Skrulls choisirent les 
Cotatis, et, furieux, les Krees tuèrent 
Dorrek, l'empereur skrull, et confisque- 
rent le vaisseau des Skrulls. L'empire 
skrull était trop éloigné de Hal pour 
que la nouvelle de ces atrocités parvint 
jusque là. Des années après le meurtre 
de Dorrek, les Krees s'aventurèrent 
dans la Galaxie d'Andromède et atta- 
quérent les avant-postes skrulls. Les 
Skruls organisèrent leur défense, et 
c'est ainsi que commença une série de 
guerres Krees-Skrulls, qui dure depuis 
des milions d'années. Sous l'influence 
militaire, la civilisation skrull devint plus 
dure et plus agressive, telle que nous 
la connaissons aujourd'hui. 

La technologie skrull est très avancée 
Leurs vaisseaux se déplacent à travers 
Yhyper espace à une vitesse supé- 
rieure à celle de la lumière. lls ont la 
forme de soucoupes, comme dans les 
légendes terriennes. L'armada skrull 
est dirigée par le Général Zedrao. 

Les Skrulls connaissent l'existence de 
la Terre depuis longtemps, mais ce 
n'est que récemment qu'ils la considè- 
rent comme une ennemie. Ayant pris 
l'apparence humaine, des agents 
skrulls espionnent la Terre depuis plu- 
sieurs siècles. Leur activité a été dé- 
couverte dans les années 50 par un 
super-humain nommé Hoïñme 8:D, et 
ce sont ensuite les Fantastiques qui les 
combattrent et repoussèrent le danger 
à plusieurs reprises au cours de leur 
carrière. 

Des millions de Skrulls ont péri récem- 
ment dans l'attaque de Galactus, le 
dévoreur de planètes. La planète im- 
périale a été détruite et l'Empire jeté 
dans le chaos. Tous les gouverneurs 
skrulls’sè prociament empereurs et la 
guerre civile fait rage, faisant de nom- 
breuses Victimes. Profitant du désor- 
dre, la conquérante Nébula, avec son 
armée de mercenaires, à tenté de 
prendre le commandement de l'empire 
Skull mais elle a été vaincue par les 
Vengeurs et par les forces armées du 
Général Zedrao. 

PREMIERE APPARITION: FANTAS- 
TIC FOUR 2 


Le grand panorama des équipes mutantes ! 
X-Men 1: 7 500 000 exemplaires vendus aux USA! 
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